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1. 编写目的

本手册旨在帮助您快速了解和掌握 Mars3D 场景发布低代码平台的矢量文件功能，提供

详细的操作指导和常见问题解决方案，确保您能够充分发挥产品的功能并获得良好的使用体

验。

2. 功能简介

在 Mars3D 场景发布低代码平台中，矢量文件图层的功能主要用于加载和展示矢量数据，

这些数据可以是点、线、面等几何图形，广泛应用于地理信息展示和业务数据分析。

Mars3D 场景发布低代码平台支持多种矢量文件图层类型，能够满足不同格式矢量数据的

加载与展示需求。常见的矢量文件图层类型包括：GraphicLayer、GeoJsonLayer、

Shp2JsonLayer、Kml2JsonLayer。

3. 目标用户

本手册适用于 Mars3 场景发布低代码平台矢量文件图层，无论是初学者还是资深用户，

都可以通过本手册获取所需信息。

4. 使用范围

本手册涵盖了 Mars3D 场景发布低代码平台的矢量文件的上传、发布、编辑和维护等内

容。如果您需要了解 Mars3D 场景发布低代码平台的其他功能细节，请参考《Mars3D 场景发

布低代码平台用户手册》。

5. 矢量文件

首页单击【图层发布】或直接点击【图层资源】菜单，进入图层资源页面，展示所有类型

图层。单击左侧【矢量文件】菜单，选中后右侧列表展示矢量文件图层数据。
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图：矢量文件页面

鼠标移入到【图层资源】菜单，弹出菜单列表，单击【矢量文件】项，进入仅显示矢量文

件图层的数据列表：

图：矢量文件页面

6. 新增图层

在 Mars3D 平台中，矢量文件图层的上传方式主要分为平台内数据和在线服务两大类，以满

足不同用户的需求。

1) 平台内数据

平台内数据的上传方式主要面向本地数据的管理和使用，具体包括：
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 上传新数据：用户可以将本地的矢量文件（如 GeoJSON、SHP、KML 等格式）上传至平台，进

行后续的加载和展示。

 选择已有数据：用户可以从平台已上传的数据列表中选择所需的矢量文件，快速调用已有资

源，避免重复上传。

2) 在线服务

在线服务方式则支持从外部服务加载矢量数据，具体包括：

 选择内置演示服务：平台提供了内置的演示服务，用户可以直接选择其中的矢量数据进行加

载和展示，便于快速体验和测试平台功能。

 在线服务 URL 加载：用户可以通过输入有效的在线服务 URL，加载来自外部服务器的矢量数

据，实现灵活的数据接入。

图：新增矢量文件图层

使用场景

 平台内数据：适合对数据安全性要求较高、需要本地化管理的用户，例如企业内部数据的可

视化和分析。

 在线服务：适合需要快速获取外部数据资源或与其他系统进行数据交互的用户，例如接入公

共地理信息服务或进行跨平台数据共享。
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通过这两种矢量文件图层上传方式，Mars3D 场景发布平台为用户提供了灵活高效的数据接入解

决方案，满足不同场景下的需求。

6.1. 上传新数据

点击【上传新数据】菜单，选择本地矢量文件并上传。

图：新增图层-上传数据（1）

图：新增图层-上传数据（2）
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图：新增图层-上传数据（3）

上传新数据成功后，单击【发布数据】按钮，进入图层新增编辑页面。

图：新增图层-编辑页面

6.2. 选择已有数据

选择用户所在团队已上传的数据或其他团队上传的公开数据
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图：新增图层-选择已有数据（1）

图：新增图层-选择已有数据（2）

支持预览、删除我的三维模型数据。
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图：已有数据-预览、删除

选中已有数据后，点击“确定”按钮，即可进入图层新增编辑页面。

图：发布图层-选择数据
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图：新增图层-编辑页面

6.3. 已知服务地址

支持输入已知的服务地址进行图层数据上传。

服务器地址（URL）可以通过以下两种方式获取：

 直接从官网示例中获取：访问相关平台的官方网站或示例页面，查找提供的服务地址。

 通过开发教程发布三维服务后获取：参考开发教程，部署自己的三维服务，并获取对应的

服务器地址。

图：新增图层-输入已知服务地址
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图：新增图层-在线服务 url

图：新增图层-编辑页面

6.4. 选择内置演示服务

支持选择系统内置的图层资源数据进行新增图层操作。
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图：新增图层-选择内置演示服务（1）

图：新增图层-内置演示数据（2）



合肥火星科技有限公司

Mars3D场景发布平台 v1.0 13

图：新增图层-图层新增编辑页面

7. 图层编辑

矢量文件图层编辑功能提供了全面的管理工具，包括图层属性配置、基础简介、交互

功能和时序功能等模块，帮助用户高效管理和展示矢量数据。

图：矢量文件-编辑图层

7.1. 图层属性

图层属性模块包含 5 个主要配置项：基础信息、样式信息、列表、交互信息和时序功能。

7.1.1. 基础信息

基础信息面板用于配置图层的基本参数：

 服务地址：必填关键参数，显示图层的数据源地址。

 坐标系：支持设置图层的坐标系，包括国内常用坐标系。

 基本属性：展示图层的类型、名称、标识以及显示隐藏状态。
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图：矢量文件图层编辑-基础信息

7.1.2. 样式信息

样式菜单提供图层的常规样式配置，支持根据图层的数据类型动态展示对应的样式属性。

当选择不同的数据类型时，样式菜单中的属性信息会自动调整，以匹配当前数据类型。修改

样式后，图层中的数据将实时更新，确保显示效果与配置一致。

图：矢量文件图层编辑-样式信息

7.1.3. 列表

列表展示了图层中的矢量数据，支持以下操作：新增、删除、编辑。
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图：矢量文件图层编辑-列表

 新增数据：可向图层中添加新的矢量数据。

图：矢量文件图层编辑-新增数据

 删除数据：可移除列表中的矢量数据。
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图：列表-菜单

 单独编辑：可对单个矢量数据进行编辑。

图：列表-单独编辑
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图：自定义对象编辑

7.1.4. 交互信息

关于交互信息功能介绍，您可以参考《Mars3D 场景发布低代码平台用户手册-三维模型》文

档。

7.1.5. 时序

关于时序信息功能介绍，您可以参考《Mars3D 场景发布低代码平台用户手册-三维模型》文

档。

（全文完）

合肥火星科技有限公司

技术支持：【 http://studio.mars3d.cn/docs/guide/ 】

官方网站：【 http://studio.mars3d.cn/index.html#/home 】

http://studio.mars3d.cn/docs/guide/
http://studio.mars3d.cn/index.html#/home
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